
DOCUMENTO DE DISEÑO

41
IDENTIFICACIÓN

2
INTRODUCCIÓN
5
2.1
PROPÓSITO DEL DOCUMENTO
5
2.2
DESCRIPCIÓN DEL SUBSISTEMA
5
2.3
DEFINICIONES Y ACRÓNIMOS
5
2.4
VISIÓN GENERAL DEL DOCUMENTO
5
3
PATRONES DE DISEÑO
5
4
ARQUITECTURA LÓGICA DEL SISTEMA
6
5
DISEÑO NIVEL PRESENTACIÓN
7
5.1
CASOS DE USO REALES
7
5.1.1
Nombre del Caso de Uso
7
5.2
DIAGRAMA DE CLASES DE DISEÑO
7
6
DISEÑO NIVEL DE APLICACIÓN
8
6.1
DIAGRAMAS DE COLABORACIÓN
8
6.1.1
Nombre del Caso de Uso
8
6.2
DIAGRAMA DE CLASES DE DISEÑO
8
7
DISEÑO NIVEL DE ALMACENAMIENTO
9
8
MANEJO DE EXCEPCIONES
10


1 IDENTIFICACIÓN

	Proyecto
	Nombre largo del proyecto

	Promotor
	FUNDACIÓN UNIVERSITARIA SAN MATEO

	Documento
	Nombre del documento

	Identificación
	Nemotécnico para control de cambios

	Versión
	Versión actual del documento

	Fecha Creación
	Fecha de creación del documento

	Fecha Cambio
	Fecha del último cambio del documento

	Responsables
	Nombre de los responsables del documento

	Historia 

	Fecha
	Número de Versión
	Número de Revisión
	Tipo de Revisión

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


INTRODUCCIÓN

1.1 PROPÓSITO DEL DOCUMENTO

Descripción del propósito del documento

1.2 DESCRIPCIÓN DEL SUBSISTEMA

Descripción del ciclo de desarrollo actual

1.3 DEFINICIONES Y ACRÓNIMOS

Tabla de definiciones y acrónimos que se usan en el documento

	PALABRA
	DESCRIPCION

	
	

	
	

	
	

	
	


1.4 VISIÓN GENERAL DEL DOCUMENTO

Descripción del contenido del documento

2 PATRONES DE DISEÑO

Patrones básicos considerados en el diseño del sistema software

	Nombre
	

	Problema
	

	Solución
	

	Referencia
	


ARQUITECTURA LÓGICA DEL SISTEMA

Presentación de la arquitectura lógica del sistema.

3 DISEÑO NIVEL PRESENTACIÓN

3.1 CASOS DE USO REALES

3.1.1 Nombre del Caso de Uso

Especificación Real del Caso de Uso con Descripción de Elementos Asociados

	Caso de Uso
	Nombre del Caso de Uso

	Tipo
	Tipo del Caso de Uso

	Propósito
	Propósito del Caso de Uso

	CURSO TÍPICO DE EVENTOS

	Actor
	Sistema

	
	

	CURSOS ALTERNATIVOS

	


	Ventana 
	Nombre de la ventana

	Caso de Uso
	Nombre del Caso de Uso

	Composición de la ventana



	Elemento Activo

	Contrato
	

	Aplicación
	

	Excepciones 

Presentación
	

	Excepciones

Aplicación
	


3.2 DIAGRAMA DE CLASES DE DISEÑO 

Diagrama de clases de diseño de la capa de presentación

4 DISEÑO NIVEL DE APLICACIÓN

4.1 DIAGRAMAS DE COLABORACIÓN 

4.1.1 Nombre del Caso de Uso

Diagramas de colaboración correspondientes a los contratos de operación del caso de uso actual

	Contrato
	Nombre del contrato de operación

	Caso de Uso
	Nombre del Caso de Uso

	Nivel
	Aplicación 

	Diagrama de Colaboración



	Comentarios Generales


4.2 DIAGRAMA DE CLASES DE DISEÑO

DISEÑO NIVEL DE ALMACENAMIENTO

Modelo entidad relación correspondiente

MANEJO DE EXCEPCIONES

Descripción de la estructura de clases propuesta para el manejo de excepciones. 
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